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PrQfuneaaittrag gam. i 44 PatG lat gaslallt 
Rfftiranarkannung fur aln Splat 

Ea wird afoi Spi«l mit sinam Sptelfeld aua Ainer Mah^ahl 
alrualnar diakrmr Faldcr itnd alnsr Mahrzihl von SpMaie- 
inantan {1,2, 3} gaachaffan. Jadas dar SpfalaSamanta (1,2, 31 
walat umarach wdltcha fcodlarta ECamaiita (201. 202. 2d3) iif 
m voti Samaiafi (100^ imtar dan Feldaia arlB«t wardart Oia 
Autoanga dar Sanaoran (f 00) aind mfc afnar 6^ 
tungt^nrlcMuRg varbundan. fibar dia aifia Anvalga. Auswer- 
tung odar Spalohaning das Sptatvariautaarfolgt. 
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Bescirabung 

Me Btfindttog betnfft ein SpM mlt eincr Mehrzihi 
diikf fetoi S pfri a lmmt ttiv gowtft rfnar afagaqgm^* 
n& den dtskreten Fotttionen yerbnndoPim B^ricfa- 
nmg Bm a-tesaeti ektet BeaetEt- fazw. MScht^BesetetzU- 
(twln der FosfthxiifflL 

Bra dcmrtiges Spid ist In Form eutet Sdiachgpid^ 
odcr fiOmlichem Bmtspd bekimiU* wobd ttti^ 
icdncn Fddeni desSdudupi^es Sensoren vorgeteh^ 
dml ndttete demprOfbar ifft; 6b fiaf Peld 
elemeotstttbxodernksht. Jedes der ^Idelemectc hat iin 
Iimcren ebea Scbwin^sreis, der aus einar toduktfvhit 
mid dEicr Kj^iuittt bestnht pod fOr ein S[HeleImteft 
Imw* ebun StoffaMemejitelyp cnus gpexxfiicdie AesonAn^* 
fr eq ueua uinrebt Deb^ iranden cBe Erkemkonsaveif' 
f vhrea Haligenenctar oder Yennesscn der Dis^rfao^ 
def Sdiwiqgicrcises oacb etoer inopulHuABigm Aure- 
goQg vex weudett 



10 



15 



Fig, 1 Danrtciluag: dcs ^iclfddcs und der Spiclek- 
mentCf 

W$g.2 elDen Teiltchoht cntiaqg der Lmie A-il dea 
Spletfrides imd der Spieldemettte; 

3 dne Bo3teiiiadBolie Daritdhmir der Stramp^^ 
zur Vertoisuzig einer MchrzahJ Ton Seosoren; 

F1^4 CTi KickschAltbikl dner Bmpfiuiigs- md Atis- 
wmnmbxnchtang, 

Flff. 4 eine KeimiiiuB der Sensorspannung Qber der 
Fr6C[Uenzobne Spxelelemeat 

6 eine Keimlinio der Sensorapaiiniing Ubcr der 
Ftequenz mtt S^elelement 

In 1 ist als Ausfahrungsbelspiel dD Scbadibrett 
(10) gmigt; wddies in Obfioher W^&e bus 64 Peldent 
(if ^ 12; 13) betteht Die Spieleletnente (1, 2t 3) werden 
«df dea S^idMder (t% tit 13) gesetst tmd Qber den 
Sensor (106) eikannt WIe em bestKL aas F|£;2 tmd 4 
Bnidb:dkli is^ beSniet eich der Sttisor (iM^ 
ter der Oberflftcbe des Spidbretts und ist m Form etnet 



Au^ebe der Bk-fiadimff bt e^ em Sjpid der eingBngji 2d SpoTe, eines Widerftands und eincm YoUweggleicbrKdi 



bewM^ienenArtzugrftafFegwekdieytmlversdlcrdii- 
aetxblir ivt itod wekbas mdyeeooden genau edesM^ 
icuuv wekJie PIgur nnf welcfaenk Flett vteli^ vm Veiv 



muinssdaner AUer Spleldef 
Sipieufdd der mensoliBabeil 



Vex fusgcbildet Die enzelnen Sptilen, WIderetinde und 
Vdhregglcinhricteer sbd^ wie nm bestca bum 3 er* 
ndididi ist, flber Middpkxeinrichtungen (9K^ 31) und 
den AttffiMCT;>cfc^>^ ^ ^^^^n Snu^ awiwraiur ^0) 
29 verbundeni 

Jedes der SpMelemfiute (1»X^ weZsu.wIe am beaten 
aw en&htfteh ist, bn toeren hodSmtm Btemgnte 
p01| 202,203) auf,die aus einen Sdiwiq^rcis bevtehen. 
wobd <He Spulea bzw- Kondenaatoran der eiiixelnen 



AuSacdom coll die 
mente anf dam gesamlaa 

Kjaaklionnialt f iittpt iwftiwo oder gtoriufier aain (jstL 
(VSsecX Die OberBidie tmd/oder die Form dea Spidi\ 

f t^rfc imH rfw ,^«rfrf*MTiMtft mil winht mraTirigrf- wiSfAmi 

Diefte Aju^gabe wird durdx ehi Spiel der einganga be| 30 SpSelelomente (1, 2,3} so au^gewalilt sfaidr dad ^e elne 



aduiebenen Art g^Oa^ welobes gemlB der Krfindim^ 
dadurcb gaknnnzidcfanst dafi die Spieldemente ua-| 
teraciDedBGii kodierte Blemente auTwelMW deten Ko^ 
dieting iwt eincr AaawarUmgieinriflliti wig eifadbar ist^ 
moSenaorendcremBdnenFdderaiadxevmltgtekiL I 
Vaztdi der Hr&tdung ist m, dsB dfe SpIdelom«xt6( 
saiir sciEOBU mtd sicker eikannt werden. Die Po^tti^ 

S^dk^aneaie umecbalb dea Sltt«^^ >^ 2>^^ c:^^ 
aenkOroOeTbleranseaauM^ da aie<fie B fenntti^ ifttei 

t xuc^ beemtrtidkfigeiQg eriaid>t Anregmv eH 
talk eincr aLuisfih a n lgen S|gnalqiwdte» daitoch ent-j 




55 



40 



kaine Obenrefleoi «a 



auSeiH 



lniQ» der Anreginw£wqaci» ftliren ftl^^ 

£Biier^a& notorandl^ dadoroh ist die Stflratrdhbuij^| 45 
Senama b« der .^weffigen Anr^tmga&vqoeat e9H 
tram 8edb(«. 1^ &:fiidang xcidbnet iidi anBttdam da-i 
dnrviL an^ daB ror Me«ain9 tmd GUcnnnng der Reao^ 
n aurii r ^a eaat kielne Fieaueiiauwsnog end Anatog/Ki < 
glmi-Wuidlnag notwwv ia^ da der SOdenrtaod der. 90 

AoBvmung Aestf Informaliainen 1st ea mOgfioiv daft <Ee 
iTaBOHantfrequepaienderlocKgerteaEiemem^ 

tcbr eng sebenainanderl^graL Da keioe Verisade* 
mqg Olierfndie cnd/oder Form des S^idEeEdBS 
nnd/oda- do* Sjpieletonatte notwend^ tet IdeOrt der 
f^^itiKise BSndnick del bdmnntni z. RSdwob 
haJteiL Im VetT^eidbt icndefibdcanntenEitennmigsvci^ 
iahren stad £e Sgnala grafi mid damit dMftdi atfszii-! 

auAgevrertet werdeiL Me FertfgUQgdarehizelneh fCom-* ; 
peoaatea ist m£t groBen Tbteranzec xnSglklk Damit 
bo^nrai&FertigtmBslDOStetttdedrUrgehattenwerd^ 

Wdtern Meifcrnale and Zwectei^tlD^ten def Erfn^ 
Antg eiveben «ds ans dar BeaduelliaagTon AusfOh- 
n m gi betopl eto anhami der FIgurea. Von denFlgnren 



u n terrohfedlkAe Resonanz^^Mpienz aufwmea* 

Die Sdbwinalcrdseaiitd so in den 9piddemente^ 
3) apgeordne^ dafi sic mit ibrer bodenseitigeo StirnfU* 
cfae mOglkib^t mh; der Bodenfl£chc abscfaUcBen. 

Die Spieleleiiiente (l.af 3) Bind so beacbaffen. daB lie 
ocmobl auf einer ei>enea ais rnsdi ouf eloer b^^Hg 
stnilcAurierten Obermche anf etn diikreeea F^(11. 1^ 
13} gesetst trerden kfinnen. Dabea kamu wia am bestea 
Atis 1 mlcMidi, das Paid (11, 1% IS) ai^ 
aeio ab & Bodaofilc^ der Figuc^ Bb at ctne grofie 
TV>Tgy«rg dCT Stdl^Qiclke buiertialb des marlderteB Mr 
dcs (11« t% 139 eilanbl Dai Spididetsem {I, 2^ 3) muB 

sun liberBrfegeaden IteQ anf &m S^cUM 
afislianp BO daB seiBe Positian eindatttig eiteimbar k L 

bn ^dMd tat wie in Fte 3 tmd 4 am beaten erricbt- 
licfa, mxter jedem dfigrfnen Peld (it. XX 13) ^ Sosor 
(lOOi bestebeodauB ^n«r Spukw wnam Wtdei«tand tmd 
efnem Yottwe«8^av:faxicjitar anr^iradit Der Volbveg^ 
^dduKfater ist nacit desn Grtibiaiter Prm^b 
knnn aber andx jede andere Voltwcgfl^ddiridtfungB- 
^dialtmig beaitBBiL Der ^mdavstand vor der Siptde mrf 
der V<^wegid^o]iiiditar nadi to Spide a(Kgen daf^^ 
daB kaina Par«sitaifcB]Mavt€ten daa S^nal bee&tfl^^ 

Ober xwel KfidtijdBic-BmricfatmkgoC^ ^ne 
aimisf&nniga Anf^img auf ebien etnsE^Eea Sensor (10Q) 
gegcdm/fis ist damit aiciLergesteOl; dafi nor em Pfad 
dord^ei^iaitet $st(neheFte.^ Bs kann aocb etna im- 
dare SdKwxngimgtfom yerPraiidet werdesu In F|g; 3 ist 
die AmpSttide des Swiala gemessen am Sensor (100) 
abm- der Fraquenz bd mnem mfifat besetsMn Fald (1^ 
12i 19 abgebBdet In Fig* 6 in die Amplititde des 
gonessA am ^QSOr (too) CUw der FktMittett]; bd emam 
mit dnem Spiddemcdtt (1. 3^3) beaetzten Fdd (11« IX 
13) abgeUkwt Vw in ng>3 und 6 gercj g ten Kurven 
hteiwa andiiede andean bdiebifleF<Mmhabai For die 
Hrtamung das Sfdeldmnents OU % 3) wird die Abwei- 
dmng toRui ve a v ei l anf der SgnalartQE^iCiide tbcr der 
F^rquena zwisdiea den Senscu-ClOOjimd dem Refcrtac- 
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seosor (101) verwendet Wenn tuf dem distcr^tcn Feld 
(iU 1% 15) eb ^cldcm«at (U a. 3) stefat so winl bei 
AnregiiQff mit der Resoiuuufrequenx des Spiolelements 
d«r Spule Bnergie entasogen. CHeser Snuskreiteffekt 
. ^1^^ ReferwizwwMir (iCt), dcr ebenfAlti mit 
emem WidensUnd tind einciQ Voflwcgglelchrichter in 
der Slelches Art wle der $en*or (100) beschaJtet ist und 
der cbenfaUfi auf die gfcicbe Art und Weise angeregt 
Wffd wie dtr Sensor (100X Qbcr eine Vergleichseinheit 
ffiO)ver;giicbea 

l9t dai SignaJ an dem Sensor (100) von dem des Refc- 
renzsewors (101) vcrjchicdcn, so enUpricht die Fre- 
quoBZ der Auregung der Rcsonanzfrequenz des 
Scfawingkretsei im kotficrtoi Element (201, 202. 203) in 
dem Spielelemem (1, X 3). Damit ist eine eindcutige u 
Zuordnwig, cines Spleldcnient (1. a, 3) zu elnem Spiel- 
HU {iUiZ 13) m5gl2ch. ^ 

D» dnurfOrmlge Anregung erfolgt Qber einen von 
emem Taktgetierttar (txj getokteten Zfthier C^j, dcr 
von ctnem Signai (140) der Auswertungseiitheit (300) 20 
frelgegeben wird, dem ein Digital/Analogwandlcr (RO) 
nadigcfidialtct iit Mit diesem AnaIog«ignal wird eIn 
SmiKgenerafor (90) sngesteuert Dabd i$t jede Hahe 
dot Aufigaogssigiuds dn Dieital/Analogwandlert (SOl 
*r HOhe dcr Frequeiu dei Simi«e;eneritor8 (90) zuge- 25 
CHxtnet Das BngebnU der Meoimg ht im Zttleratand 
der Aiiregting beim EintetKcn bcziehung¥weiBe beim 
Beendvn des Saugkrelseffekts Featgebalten. so daO keine 
P^eoimessung uod/oder AnakHpl>igitalwaTidIttng 
notwcndigistSobakinftraBchderSaugkreisefrektwirk- 30 
awn vird, gibt die Vcrglcicfascinheit (60), die das Signal 
an dem Sensor mit dem Signal an dem Referenzsensor 
wrglaioht. ^ Signal (150) ab und der Zfthlerstand des 
ZiMers (70) wild fengeholten und abgespeichert Bei 
BecBdigung des Saugkreiseffekts wird wiaderum von S5 
d«r Verglddiseliiheh ein S«niii abgegeben und der 
Zihterstand wird emetil aosgelescn und abgespeichert 
Mh einem oder bdden ZfifalerstSnden kann die Klassifi- 
ziertotg des jeweiiigeo Spielelements in der nachgc- 
sc&aItetenAiisw6rteeinbeitCS00)crfolgen. 40 

Der ZAhler (70) kann sach so ausgebikiet sein, d«B er 
als Vor/ROckwanasihler in zwei Rkditungext z&hit und 
durdi das Signal der Verglekzfasainheit (60) Jew«Us In 
«einar Zfthfrichtimg tmkgeschahet winL Dadui^ zBhlt 
erblszumEfnsetxendesSaMgkr^seffekU vndschwingt 45 
dann im dnen Zftbierrnipob fain und her. Stdrungen im 
System w«rd«n dadaroh uaterdrOckt Nach einer defi- 
niertea Zeit die mindestens dem Durchz&hlm des 
Nicbtbesetztzastaodes entspddit, wird der zafalerstand 
vmderAiiswerte^nheitadSgelesen. 50 

GruBdsttzUch k5nnen einandcr entsprechende Spiel- 
afanwnte (t, 2* 3]i wie belspielswdse mehrer« schwarte 
Jtaiieni Oder mfihrere weiSc Bauem kocfierte Elemente 
(aOf » 20^ 203) mit glexdier Kesonanzfireqiicnz aufwei- 
s«a Vorzqgsweise eHiaiten aber alle verschledencn 55 
Spidelemente (1. a, 3) unterschledUcbe Resonancfre^ 
quenzen in den ksodicrtcn Elementen (201» 202« 203\ so 
dafl erne unterscfuedibhe Kodterung fOr «Ue Spielete- 
mcnt!e(l,2;3) cif6%L 

BdBenutzung des SpleiEwerden die einzelnen Spiel- eo 
€teneme (1, % 3) auf dw Fekler (II. 12, 13) gesetzt 
Dorch die imtersebiedlKhe ResonaxLtfrvquenz in den 
Schwingkrciscn dcr kodierten Elezm;ncc (201, 202, 2031 
wild Ober den Sensor (100) ntefat nor die Tatsache^ daO 
**?^?*^-?***'*'*'^)"*'«^"»^«W(l1.I*l3)steht, es 
soDdmi dcr TVp des Spielelemem«s (1, 2. 3) selbst or- 
Obcr die Aoswertungscinhdl 
poO) uad den zugehOngen Mlkroprozcssor erfaBt und 



gespeichert. Es kann eine Auswertung erfolgen. bei- 
spielsweise duroh Anzcigen auf fcinem Bildschlrra. Aus- 
drticken auf einem Drucker oder Auswertung durxA et- 
ncn Gompuler, z, B. Scfaachoomputer, 

In der obigen Besdireibung wurde das Spiei anhand 
eit^s Schaclispieles edfiutert Das Spid kann aber auch 
andere Formen habea bebpiclsweue die eines Mdhle- 
Spic aus etnem cntsprechendan Brett mit zugchdrigen 
SpleJelcmenten. Da bei manchcn Spielen die Sptelsitua- 
tjon es erfordert. dafi Spielelemcntc cine andere Punk- 
tion ubemehmen. kdnncn zusAtzIichc Spieldcmenie (1. 
2. 3) emgefOhrt warden, die dann eine Jokcrf uiiktion 
haben Die Spiclclcmente mit Jok^rfunktion haben eige* 
ne kodierte Elemente (201. 202. 203) und entsprechemi 
untersdiiedlk;he Resonantfrequenz jcur Erkennung. 

PfttentansprQche 

1, Spiel mit einem einer Mehrzahl von diskretcn 
Feldern (11, tZ 13) aufweisendcn Spielfekl und ei- 
ner Mehrzahl von diskreten Spielclementen (I, 2. 
3\ sowie einer eingangsscitigmlt den diskreten Fd- 
dern verbundenen Sensoren (100) zum Erfassen 
nes Besetzt- bzw. Nichtbesetztziwtandes der Fcl- 
der (1 U 12, t3% dadardi geketm^chaet, dsB die 
Spielelemente (1, 2, 3) unterschiedUch kodierte Ele- 
mente (201, 202, 203) aufweisen. deren KodicrunK 
von d&n Sensor (100) erfaBbar i«t. 

2. Spid nach Anspruch 1, dadureh gekennzalohnet. 
daB die kodierten Blemente (201, 202, 2(B) als 
Schwingkreise bestohend aus efaier Spule und ei- 
nem Kondensatoratiagebildet sindL 

3. Spiel nach Ansprudi 1 oder 2, dadureh gekenn- 
zeichnet daB im Spielfefd an Jedem diskreten Feld 
(II, 12, 13) ein S«n«or (iW^ bestehend aus einer 
Spule, einem \^^r9tand und einem VoOwegglcich- 
richter. eingebaut ist dcr von einem Signalgenera- 
tor mit verschiedenen Frequenzen angeregt wird. 

4. Spiel nach Anspruch 1 bis 3, daduTcfa gekenn- 
zcichnei. dafl durch die Kopplung bei einer bc^ 
stimmten Prequenz HnerKie der Spule des Sensore 
(100) unter dem diskreten Splelfeld (it, 12. l^ent* 
zoffen wbxi, die der Resonanzfrequenz des kodier- 
ten Elements (^01. 202, 203) Spielelements (1, 4 3) 
entsprieht 

5. Spiel nach Anspruch 1 bis 4, dadureh gekenn- 
zeicfanet, daB das Signal an dem Jeweiligen Sensor 

^ bei der jeweiligen Frequcnz ist das Erkenaungskri- 
>^Uerium nach dem Sat^gkreisprinzip 1st : ,s » 

6. Spiel nach Anspruch 1 bis 5, dadurdi g^enn* 
zekiuiet, daB eine sinusfOrmige Anregung des Sen- 
sors (f 00) erf olgt 

7. SfHcI nach Anspruch 6^ dadureh gekennzeklinet^ 
daB eine bdiebige Anregung des Sensors (100) er- 
folgt 

0. Spiel nach Anspruch 1 Ixs 7. dadureh gekenn* 
zelchnet, daB das zu messende Signal an dem jewei- 
llgen Sensor (100) mit dem Signal eines auBerhalb 
der PekJer (11, 1^ 13) fiegenden in gieicher Konn- 
guratk>n beschaltcten Reftrenzsensors (101) vergU- 
chenwird- 

9- Spiel nach An^inich 1 bis dadureh gekenn- 
zetcbnet, daB die Anregung durch einen digjtaien 
Code Qber einen Digital/Analog- Watidter und ei- 
nen signalabhSngigen Suiusgenerator erzeugt wird. 
10. Spiel nach Anspruch 1 bis 9, dadureh gekenn* 
zetchnet daB beim Binsetzen des Saugkreiseffekis 
am Sensor (100) eine Verglelchseinheit (60) ein Sl^ 
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gzud dbsibt und dca SShkntAful f efttfailt and abj- 



tmSeitiis-(100]Leineyerideid»di^^ 5 
gnal abgibt usd dan Zthlcrstand festhfllt iiod abf 

12. Spiel naoh Ansprudi tO tmd IL dadvroh ff»f 
kemtzeicfanet. da0 sowohl der ZibletYtacd beisi^ 
Htiset2endesSaiigkra»^ekUam5eiuor(i(K)}i8li lo 
audido-Zihlerstaiiid bet der Beendigung des Siiufft 
km$effekts am Sensor (tOO^ sowie die VcrfcRtlpI 
hms dicffcr bckien inAiorniationea fOr die Brken-f 
nuiig' dcr Spicldemmte einzela Oder zti$aitimei^ 

13. Spld tuich Anspiudi 1 1^ 1% dadurch eekeniH 
muime^ dtfi der 2ShIer In Form efnes Yor/RliGkH 
TTtrtEzShleis an^eebOdet lat der durch die VerH 
gMolmiahett (00^ w seiner Zftblweiae umgelcehnj 
wird. I » 
14vS^nachAJi^niclil bis 13, dadureh gckenn-i 



adhildins dtoemd erfalgt d«r Ssndfiguf »i!gewii 
netwfrdL - 1 

zdcfanetidtfl S|^el^mente(1| 2* 3) ndt von ande-i 
ran ^lielelemeDtfla antersduadliciien kodleitenl 
ffleniecMn (aoi, 2031203) alff lokw dngesatzt wer-| 



ipeksbert^ 





den. 
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Abstract (Basic): DE 3813779 A 

The electronic gaming machine is in the form of a chess board (10) 
that consists of 64 elements. The game elements (1,2,3) are located on 
the board and are identified by sensors (100) that can be in the form 
of coils, resistors and a rectifier under the board. The sensors are 
coupled via a multiplexer to a generator. 

Each of the symbols has a built in coding element (201, 202, 203) 
in the form of a resonator circuit that provides a specific identifying 
signal generated due to the Inductive coupling across the board. 

USE/ADVANTAGE - Provides facility for number of different game 
elements with chess board table. 
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Abstract (Equivalent): DE 3813779 C 

The electronic gaming machine is in the fomi of a chess board (10) 
that consists of 64 elements. The game elements (1,2,3) are located on 
the board and are identified by sensors (100) that can be In the form 
of colls, resistors and a rectifier under the board. The sensors are 
coupled via a multiplexer to a generator. 

Each of the symbols has a built In coding element (201, 202, 203) 
in the form of a resonator circuit that provides a specific Identifying 
signal generated due to the inductive coupling across the board. 

USE/ADVANTAGE - Provides facility for number of different game 
elements with chess board table. (9pp Dwg.No.2/5) 
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